微信小程序 页面制作 
微信小程序的页面制作主要包括以下几个步骤：
1. 创建项目：在微信开发者工具中创建一个新的小程序项目，填写相关信息，如AppID、项目名称等。
2. 设计页面结构：在项目中创建所需的页面文件夹和文件，例如index、logs等。每个页面通常包括4个文件：.wxml（页面结构）、.wxss（页面样式）、.js（页面逻辑）和.json（页面配置）。
3. 编写页面结构（.wxml）：使用微信小程序的标签语言编写页面结构。可以使用view、text、image等标签来构建页面元素。
  欢迎来到我的微信小程序！  
4. 编写页面样式（.wxss）：使用微信小程序的样式语言编写页面样式。可以设置元素的尺寸、颜色、字体等属性。
.container {  display: flex;  flex-direction: column;  align-items: center;  justify-content: center;  height: 100vh;}.text {  font-size: 24px;  margin-bottom: 20px;}.image {  width: 150px;  height: 150px;}
5. 编写页面逻辑（.js）：使用JavaScript编写页面逻辑，例如处理用户输入、请求数据等。
Page({  data: {    motto: 'Hello WeChat Mini Program!',    userInfo: {},    hasUserInfo: false,    canIUse: wx.canIUse('button.open-type.getUserInfo')  },  onLoad: function () {    if (this.data.canIUse) {      // 由于getUserInfo是网络请求，可能会在Page.onLoad之后才返回      // 所以此处加入callback以防止这种情况      app.userInfoReadyCallback = res => {        this.setData({          userInfo: res.userInfo,          hasUserInfo: true        })      }    } else {      // 在没有open-type=getUserInfo版本的兼容处理      wx.getUserInfo({        success: res => {          app.globalData.userInfo = res.userInfo          this.setData({            userInfo: res.userInfo,            hasUserInfo: true          })        }      })    }  },  getUserInfo: function (e) {    console.log(e)    app.globalData.userInfo = e.detail.userInfo    this.setData({      userInfo: e.detail.userInfo,      hasUserInfo: true    })  }})
6. 编写页面配置（.json）：在.json文件中配置页面的标题、导航栏、背景色等信息。
{  "navigationBarTitleText": "首页",  "backgroundColor": "#ffffff",  "backgroundImage": "/images/background.jpg"}
7. 调试和预览：在微信开发者工具中调试和预览小程序，确保页面功能正常运行。
8. 发布上线：完成页面制作后，提交审核并发布小程序。
以上就是微信小程序页面制作的基本流程。在实际开发过程中，可能还需要根据项目需求进行更多的定制和优化。
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